o Zusatzworkshop:
= |deen finden & konkretisieren




Heutige

November, 16:00 — 18:00 CET

... Check-In

... "Wie konnten wir” & Austausch

... 1ools: Build it, Break it, Fix it oder Ciao/How/Now/Wow




Check-In

Was brauche ich, damit ich

mit meiner ldee weiterkomme?
Klarheit bekomme?
loslegen kann?



Ideation




The Design Thinking Process

Proven
concept
MVP

Rapid

Insight prototype

Mystery

Collect - Desirability Create - Feasibility Commercialize - Viability



The Design Thinking
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How to start?

Let’s get started and

=
work

‘ ‘! "'?.
. g' > 5;)'

7

3 %

Work

Work




Wie konnten wir-Frage

“Im Designprozess wird die Methode eingesetzt um Probleme und
Herausforderungen in inspirierende Fragen zu formulieren. Die dabei
immer gleichen einleitenden Worte ,Wie kbnnen wir...“ bilden eine
ideale Grundlage, um die Frage so positiv, offen und
l6sungsorientiert wie moglich zu formulieren.”



Eure

... Sprecht zu zweit iiber eure WKW-Fragen und eure Geschafts-
ideen
... Pro Person 10 Minuten

... Aktivzuhoren | Nachfragen | Feedback geben | Nicht werten










Build it. Break it. Fix it.

n Pick & starting ides and cketch it ot in more detsil.

ﬂ Build it 10x the concept. cketch & version thet iz mone sxdreme.

H Break it. Sketch cut whiy it might fail, point ot & potential weekness

n Fist it. Skietch & new solution thet cobves the problem that was pointsd out.
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Build It,
Break it,
Fix It.



IF IT WERE REALLY A GOOD IDEA,
SOMEONE WOULD ALREADY RE DOING IT,
AND WE WOULD FOLLOW LATE TO MARKET
WITH AN UNDIFFERENTIATED KNOCK OFF

® marketoonist.com

Build it. Fix it.

Wahlt eine Anfangsidee und skizziert sie genauer.

Erarbeitet 10 x eine Version, die jeweils
extremer ist.

Skizziert, warum es scheitern konnte, weist
auf eine potenzielle Schwache hin.

Skizzieret eine neue Losung, die das
aufgezeigte Problem |6st.
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